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Pracownia Edukacji Przedszkolnej i Wczesnoszkolnej LCDNiKP

CUDA SWIATA
| etap edukacji (klasa I11)

Cele ksztalcenia

Cele ogolne:

rozwijanie umiejgtnosci wyszukiwania informacji z réznych zrodet na okreslony temat
oraz dokonywania ich selekciji,

rozbudzanie ciekawos$ci poznawczej oraz zainteresowan uczniow S$wiatem przyrody,
nauki i techniki,

ksztattowanie umiejgtnosci interpersonalnych: wspotdzialania i komunikowania si¢
w grupie,

przygotowanie uczniow do prezentacji osiagnig¢ wlasnych i grupy.

Cele szczegolowe:

Uczen :

wyjasnia znaczenie stowa ,,rekord”,

tworzy propozycje okreslen rozpoczynajacych si¢ czastka ,,naj”, zwiazanych z osiagganiem
rekordéw w roznych dziedzinach nauki, techniki, przyrody,

uktada z rozsypanek sylabowych nazwy obszaréw tematycznych,

wyszukuje z réznych Zrédet (literatura popularnonaukowa, tekst przygotowany przez
nauczyciela, strony internetowe) informacji adekwatnych do okreslonego zadania:

I grupa - rekordow, ciekawostek z zycia zwierzat zyjacych wspotczesnie,

Il grupa - rekordéw 1 ciekawostek dotyczacych dinozaurdw,

I11 grupa - rekordow i ciekawostek zwiazanych z wielkimi budowlami,

IV grupa - rekordow i ciekawostek o niezwyktych srodkach transportu,

uktada zadania tekstowe do danych liczbowych,

rozwigzuje zadania tekstowe: uktada formule rozwigzania, wykonuje poprawnie
obliczenie, redaguje adekwatna odpowiedz,

wykonuje ¢wiczenia ruchowe wedtug instrukcji nauczyciela,

wyszukuje informacje z réznych zrddet, stanowiace odpowiedzi na pytania problemowe

nauczyciela w okreslonym zakresie tematycznym: zwierzgta, srodki transportu, budowle,



— dokonuje selekcji informacji wedhug kryteridw: oryginalno$¢, zgodnos¢ z tematyka,

— wymienia si¢ informacjami na okreslony temat z innymi cztonkami grupy,

— angazuje si¢ w wykonywanie zadan grupowych zwiazanych z: poszukiwaniem informacji
I tworzeniem formy plastycznej: albumu/plakatu/gry lub prezentacji multimedialnej,

— przestrzega zasad ustalonych w grupie, dotyczacych sposobow komunikowania sig
i podejmowania decyzji,

— prezentuje osiagnigcia wlasne 1 swojej grupy w zakresie okre§lonej tematyki, w wybranej
przez siebie formie,

— uktada w grupie krzyzowke, podajac propozycje haset,

— dokonuje samooceny wlasnej pracy oraz oceny zajec.

Metody ksztalcenia (wg J. Krzyzewskiej)

— tworzenia i definiowania poj¢¢ - burza mozgow,

— hierarchizacji - promyczkowe uszeregowanie,

— grupowego podejmowania decyzji — dyskusja,

— pracy we wspolpracy — jigsaw,

— planowania pracy,

— ewaluacyjne - tarcza strzelnicza.

Metody ksztalcenia (wg W. Okonia)

— metody asymilacji wiedzy - praca z tekstem, dyskusja,

— metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy - metoda problemowa, burza mozgow,

— metody waloryzacyjne - ekspresji plastycznej i ruchowej,

— metody praktyczne — zadaniowa.

(Wsrod metod zaproponowanych w scenariuszu dominujq aktywizujqce - wg J. Krzyzewskiej takie,

W ktorych aktywnos¢ podmiotu uczqcego sie znacznie przewyzsza aktywnos¢ nauczyciela”. Ich celem

jest pobudzenie tworczej aktywnosci ucznia, zainspirowanie go do poszukiwania, doswiadczania,

samodzielnego wytwarzania wiedzy, wyboru informacji potrzebnych do generowania réznych

rozwiqzan sytuacji problemowych. Nauczyciel przestaje byc¢ ekspertem - przekazicielem wiedzy. Pelni

role: doradcy, animatora sytuacji edukacyjnych, przewodnika, obserwatora, uczestnika zajec,

inspiruje, wspiera, stymuluje ucznia).

Formy pracy: zbiorowa jednolita, grupowa jednolita i zr6znicowana, indywidualna jednolita

1 zréZznicowana

(Zadania przygotowane dla uczniow ukierunkowane sq przede wszystkim na prace grupowq. Wynika

z tego, iz dominujqcym w zajeciach modelem bedzie ,,uczenie sie we wspoilpracy”. Taki sposob uczenia sie

przynosi wiele korzysci uczniom, m. in.: zwieksza odpowiedzialnos¢ za siebie i grupe oraz efekt pracy,



stwarza mozliwos¢ wymiany doswiadczen poprzez. dyskusje, wyrazanie wltasnych sqdow, pogladow, oceny,
daje poczucie bezpieczenstwa, przynaleznosci do grupy, uczy wspotdziatania, wpltywa na postrzeganie
siebie na tle grupy, mniej stresuje, dzieci uczq si¢ wzajemnie od siebie, stajq si¢ ekspertami, wspierajq sie
w wykonywaniu zadan, kazdy czuje sie tworcq sukcesu grupy)

Srodki dydaktyczne: rymowanka opracowana przez autora scenariusza, napis w Kkole
Z wyrazem ,,naj”, paski papieru, rozsypanki sylabowe z nazwami obszaréw tematycznych,
4 stanowiska komputerowe, literatura z serii Swiat w obrazkach np. Rekordy zwierzqt,
Przyroda, Dinozaury i prehistoria, Transport, z serii Biblioteka wiedzy np. Niezwykte
zwierzeta, Niebezpieczne zwierzeta, z serii Encyklopedia najmiodszych np. Cuda swiata,
Swiat zwierzqt, z serii Swiat wezoraj i dzis np. Siedem cudow $wiata, Statki powietrzne, Zycie
prehistoryczne, Jak zyly dinozaury, Jak pracujq maszyny, Karty pracy - Rekordy, materiat
informacyjny dotyczacy ciekawostek na temat zycia zwierzat, wielkich budowli, niezwyktych
srodkow transportu opracowany przez nauczyciela na podstawie roznych zrodet informacji,
kartki papieru do zadan matematycznych, dtugopisy, kartony, kredki, farby, masy plastyczne,
pudetka, klej, nozyczki, kolorowy papier, pionki do gry, tekturki, kartki z hastem krzyzowki -
cuda $wiata, 4 kartony z tarczami strzelniczymi.

(Nauczyciel moze skorzysta¢ z innych lub dodatkowych propozycji z literatury dzieciecej

i popularnonaukowej zgodnej z tematykq zajeé.)

Przebieg zajec:
I. Cze$¢ wstepna
Zainspirowanie uczniow tematyka zajgcia:
1. Wystuchanie przez dzieci, siedzacych w krggu na dywanie, rymowanki przedstawionej
przez nauczyciela:
,» W naszym niezwyklym, wspaniatym swiecie
Jjest wiele cudow,
poznac je mozecie.
Dzis czeka Was, wiec ciekawe zadanie
tajemnic swiata odkrywanie”.
2. Dokanczanie przez uczniéw zdania ,,Najbardziej interesuja mnie tajemnice §wiata ...”
(np. ssakow, dinozaurow, kosmosu, samochodow ...) - rundka w kregu
(Rundka w kregu umozliwia uczniom sprecyzowanie obszaru lub obszarow, ktory ich szczegolnie
fascynuje. Stwarza mozliwos¢ ukazania swych zainteresowan innym. Zachecamy, ale nie

zmuszamy dzieci do wypowiedzi. Mozemy zaobserwowad, ktorym dzieciom sprawia trudnosé



okreslenie takiego obszaru, a ktore mogq wymienié nawet kilka. Monitorujemy, aby koriczenie

zdania nie przerodzito sie na tym etapie w dluzszq rozmowe lub prezentacje tylko 1 dziecka.)

3. Przedstawienie uczniom celow zaje¢, zaproszenie dzieci do poszukiwania informacji

o rekordach w r6znych obszarach tematycznych:

generowanie przez ucznidow definicji pojecia ,,rekord” w oparciu o burzg moézgow
(Burza mozgow zwana takze ,, fabryka pomystow, gietdq pomystow” zostata opracowana przez
Alexa Osborna w latach 60-tych. Polega na podawaniu réznych skojarzen do danego stowa
W oparciu o wyobraznie i doswiadczenie. Najczesciej przeprowadza si¢ jq w nastepujqcych
etapach: wytwarzanie pomystow, ich ocena i analiza, wybor i zastosowanie w praktyce.
Zapraszamy dzieci do generowania pomystow, razem ustalamy wspolnq definicje.)

tworzenie listy okres§len rozpoczynajacych si¢ czastka naj, ukierunkowujacych dzieci
na poszukiwanie informacji o ciekawostkach i rekordach w réznych dziedzinach zycia
Na s$rodku wykladziny znajduje si¢ w wycigtym kole napis ,,naj”. Kazde dziecko
otrzymuje pasek papieru, na ktérym zapisuje dalsza czg$¢ wyrazu. Doklada napis,
tworzac promyk sloneczka. Nauczyciel wspiera dzieci w grupowaniu podobnych
okreslen, np. najwigkszy, najmniejszy, najdtuzszy, najkrotszy, najwyzszy, najcigzszy,
itp. (promyczkowe uszeregowanie ulatwia porzqdkowanie takich samych nazw lub nazw
0 podobnym znaczeniu i wyeliminowanie powtarzajqcych si¢ okreslen)

uktadanie przez wybrane dzieci z rozsypanek sylabowych nazw obszarow
tematycznych, ktorymi beda si¢ zajmowac podczas zajeé: Niesamowite zwierzeta,
Wielkie budowle, Niezwykle srodki transportu

(Obszary tematyczne mozna wybrac wg 2 kryteriow:

- w oparciu o wczesniej zdiagnozowane zainteresowania uczniow, ktore mozna poznaé
poprzez obserwacje, rozmowy z dzie¢mi w rankach, prezentacje przez nie ulubionych ksiqzek,
organizowanie dni hobbysty, wystaw, sytuacji, sprzyjajacych wchodzeniu w role w zakresie
roznych specjalnosci lub zagadnien,

- tworzqc nowe grupy tematyczne w celu rozbudzania ciekawosci poznawczej uczniow innymi,
mato dzieciom znanymi dziedzinami)

podjecie decyzji przez kazde dziecko, ktéra grupa tematyczna jest najbardziej
zainteresowane (podzial na grupy zadaniowe, w tematyce niesamowite zwierzgta

utworzenie 2 grup: zwierzgta zyjace wspolczesnie i dinozaury)

I1. Cze$¢ glowna - wykonywanie zadan w grupach

1. Przygotowanie si¢ do podjecia zadan - organizacja pracy:

ustalenie zasad obowiazujacych w grupach (kodeksu pracy grupy),



wybor liderow przez cztonkow grup, podjecie decyzji zwiazanych z pelnieniem innych
funkcji np. sekretarza, osob wyszukujacych informacje ze stron internetowych itp.,
organizacja stanowisk pracy - zgromadzenie: literatury, wybranej z ,kacika dla

ciekawskich”, materialdw papierniczych i innych potrzebnych grupie.

2. Wyszukiwanie informacji z roéznych zrddel (literatura, strony internetowe),

ukierunkowanych wskazowkami nauczyciela:

Grupa |

rekordy: odszukiwanie i1 wybieranie przez kazdego cztonka grupy informacji
o 1 rekordzie dotyczacym przedstawiciela ssakéw, ptakow lub owadow,
odnotowywanie ich na przygotowanej dla grupy karcie pracy - Rekordy Niesamowite
zwierzeta (np. najmniejszy lub najwigkszy, najszybszy lub najwolniejszy, najcigzszy
lub najlzejszy itp.)

(Karta pracy moze by¢ dowolnie przygotowana przez nauczyciela lub uczniow. Moze zawieraé
np. nazwe zwierzecia, informacje, co jest w nim oryginalnego, jego ciezar, wzrost, diugosé,

tylko dane liczbowe lub dane liczbowe i opis stowny)

Grupa Il

rekordy: odszukiwanie 1 wybieranie przez kazdego cztonka grupy informacji
o 1 rekordzie dotyczacym przedstawiciela dinozauréw, odnotowywanie go na
przygotowanej dla grupy karcie pracy - Rekordy Niezwykie dinozaury

(informacje, ktore moze zawierac¢ karta pracy np. nazwa dinozaura, cechy np.: najwieckszy,

najdiuzszy, najwyzszy, najmniejsze jajo itp.)

Grupa Il

rekordy: odszukiwanie i wybieranie przez kazdego cztonka grupy informacji
o 1 rekordzie dotyczacym wielkich budowli, np.: wysokich wiezowcow, najwigkszych
mostow, tuneli, najwyzszych wiez itp. i odnotowanie ich na przygotowanej dla grupy
karcie pracy - Rekordy Wielkie budowle

(informacje, ktore moze zawiera¢ karta pracy np.: rodzaj budowli, nazwa, miejsce

usytuowania, dane liczbowe itp.)

Grupa IV

rekordy: odszukiwanie 1 wybieranie przez kazdego cztonka grupy informacji
o 1 rekordzie dotyczacym $rodkéw transportu np.: samochodoéw, pociagoéw,
samolotow, statkéw i1 odnotowanie ich na przygotowanej dla grupy karcie pracy

Rekordy Niezwykte srodki transportu



(informacje, ktore moze zawierac karta pracy np.: rodzaj srodka transportu, nazwa panstwa,
ktore je wyprodukowato, dane liczbowe: np. wielkos¢, predkosé, liczbe pasazerow, ktorg moze
przewiezé itp.)

(Zadanie, to ma wplyw zarowno na rozwijanie inteligencji lingwistycznej, jak i logiczno-
matematycznej. Szczegolnie wazne moze sie okazac dla dzieci, u ktorych stabo rozwinieta jest
inteligencja jezykowa, a lepiej matematyczna. Stworzenie sytuacji zwiqzanej z poszukiwaniem
liczb w tekscie, zacheca te dzieci do analizy tresci i rozwijania umiejetnosci czytania ze
zrozumieniem).

3. Wymienianie informacji o wybranych rekordach w obrgbie danej grupy, uzasadnianie
wyboréw

4. Ukladanie i rozwiazywanie zadan matematycznych z uwzglednieniem danych liczbowych
wystepujacych w przygotowanych przez uczniow kartach pracy - Rekordy.

Dzieci w czasie okre§lonym przez nauczyciela uktadaja w kazdej grupie zadania z trescia,
starajac si¢ wytworzy¢, jak najwigcej pomystow.

Wspdlnie weryfikuja pomysty, pod katem poprawno$ci sformutowan i mozliwosci
rozwiazania. Wspoélnie decyduja o wyborze 2 najciekawszych zadan. Zapisuja je na karcie
pracy, uktadaja rozwiazania w postaci formuly matematycznej, wykonuja obliczenia
i formutuja odpowiedzi.

Wymieniaja si¢ z inna grupa przeciwna, ktora sprawdza poprawno$¢: sformutowania
tresci zadania oraz jego rozwiazanie.

(Dzieci rozwijajq nie tylko myslenie logiczne, ale i myslenie dywergencyjne poprzez tworzenie
wielu pomystow na zadania).

5. Reagowanie ruchem zgodnie z instrukcja nauczyciela - zabawa ,,Zagraj w naj ...”
Nauczyciel okresla zasady zabawy: wydaje polecenia na przerwg w muzyce, podczas jej
trwania dzieci wykonuja okreslone ¢wiczenia.

Gdy wypowie stowa ,najdluzszy pociag” i imi¢ dziecka — uczniowie tworza pociag
rozpoczynajac od wywotanego ucznia, poprzez ustawienie si¢ jedno za drugim
I chwycenie rekoma za biodra poprzednika, w trakcie trwania muzyki poruszaja si¢ po
sali, gdy nauczyciel wypowie stowa ,,najwyzsza wieza i wymieni imi¢ dziecka” - uktada
ono swoje dlonie na podtodze jedna na drugiej, kolejne dzieci doktadaja do nich wtasne,
tak by powstata wysoka wieza, wykonuja ¢wiczenie dopoki brzmi muzyka, na stowa
»najwigkszy most” staja w jednym rzedzie, chwytajac si¢ za sasiadujace rece, dzieci
stojace na koncach rzedu wykonuja przysiad, dzieci stojace w $rodku wspinaja si¢ na

palce.



6. Rozwiazywanie problemow przez grupy, sformulowanych w postaci pytan, w oparciu

0 analizg zgromadzonej literatury - przygotowanie si¢ do roli ekspertow

Grupa | - obszar Niezwykle zwierzeta

Przyktadowe pytania:

- Jakie cechy zewngtrzne zwierzat umozliwiaja im sztuke przetrwania?

- Dlaczego niektore zwierzeta zasypiaja na zimg?

- Jakie korzyS$ci przynosi zwierzgtom zycie w stadach?

- Czym zywia si¢ wybrane zwierzgta?

- Czy ryby moga zy¢ bez wody?

- Jakiego rodzaju ,,domy” buduja/zamieszkuja wybrane zwierzgta?

Grupa Il - Niezwykle dinozaury

Przyktadowe pytania:

- Dlaczego dinozaury wymarty?

- Ktore dinozaury byly najgrozniejsze?

- Jaka bronia dysponowaly dinozaury?

- Na jakie grupy mozna podzieli¢ dinozaury ze wzgledu na srodowisko zycia, czym si¢
one od siebie roznity?

Grupa Il - Wielkie budowle

Przyktadowe pytania:

- W jaki sposob budowano wielkie budowle w czasach starozytnych, a co utatwia ich
konstruowanie w czasach wspolczesnych?

- Gdzie znajduja si¢ najwigksze na §wiecie np. mosty, tunele, wiezowce?

- Z jakich materialow buduje si¢ wybrane budowle?

- Dlaczego 1 gdzie zbudowane sa najwigksze tunele?

- Czy wielkie budowle sa bezpieczne? - uzasadnijcie

Grupa IV - Niezwykle srodki transportu

Przyktadowe pytania:

- Jakie zadania przeznaczone sa dla samolotow i1 §miglowcoéw?

- Dlaczego poduszkowce 1 wodoloty ptywaja szybciej niz todzie?

- Co mozna przewozi¢ najwigkszymi pociggami?

- W jakich krajach na §wiecie znajduja si¢ najdtuzsze podziemne sieci kolei?

Uczniowie wyszukuja informacje, dokonuja ich selekcji, porownuja zgromadzony

materiat, uzupelniaja wiadomosci na okreslony temat poprzez wymiang informacji



7.

uzyskanych z roznych zrédet. Staja si¢ specjalistami w danej dziedzinie. Grupa ustala,
w jaki sposéb odnotowuje najwazniejsze dane np. w formie graficznej, opisowej mapy
mysli itp., by je wykorzysta¢ w kolejnym dniu zajgc.
(Dobor pytan i ich liczbe ustala nauczyciel odnoszqc sie do mozliwosci dzieci, czasu
przeznaczonego na zadanie. Moze przygotowac wiecej pytan, a dzieci wybiorq z nich te, ktore
sq dla nich wazne, interesujqce. Nauczyciel zapewnia uczniom odpowiedni materiat
dydaktyczny w postaci publikacji, opracowanych na podstawie roznych zrodet materiatow
informacyjnych, wykazu stron WWW. Wspiera, ukierunkowuje uczniow w miare potrzeb.
W zajeciu zostata zastosowana metoda Jigsaw. ,Jej celem jest zachecenie do aktywnego
opanowania materiatu przez scedowanie odpowiedzialnosci na uczniow. Kazdy uczestnik
powinien stac¢ si¢ ekspertem, ktory korzysta z wiedzy i umiejetnosci innych cztonkow grupy
| poprzez swojq aktywnos¢ przyczynia sie do osiqgniec zespotu”.(J. Krzyzewska)

Burza pomystéw w zespotach - jak wykorzysta¢ zgromadzone informacje, by zaciekawic¢

nimi inne grupy

Nauczyciel proponuje zastanowi¢ si¢ nad forma prezentacji zespotu w kolejnym dniu

zajeC. Zachgca do przygotowania formy graficznej i stowne;.

II1. Cz¢$¢ koncowa - Podsumowanie pierwszego dnia zajec:

1.

Przygotowanie wystawki ,,Cuda $wiata” z wykorzystaniem kart pracy z zadaniami
wykonanymi przez uczniéw 1 zgromadzonej literatury

Uktadanie 4 krzyzoéwek (kazda grupa innej, zwiazanej z tematyka wykonywanych zadan),
tak by powstato rozwiazanie w pionie - cuda Swiata

Okre$lanie przez dzieci najciekawszych 1 najtrudniejszych zadan wykonywanych
podczas zajec

Ocena przez kazda grupg aktywnosci, umiejg¢tnosci wspoldziatania przy wykonywaniu

zadan (np. z uzyciem tarczy strzelniczej).

Dzien drugi
Przypomnienie, jakie zadania wykonywane byly w dniu poprzednim, jakimi obszarami
tematycznymi grupy si¢ zajmowaty
Projektowanie w grupach formy graficznej prezentacji, zwiazanej ze swoim obszarem
np.: plakatu, albumu, makiety, gry planszowej, krotkiej prezentacji multimedialnej.
Grupy dyskutuja i wspolnie dokonuja wyboru formy. Ustalaja zadania dla kazdego ucznia.
Wspdlnie decyduja, co chcieliby zamie$ci¢ w prezentacji, w jakiej kolejnosci. Zastanawiaja

sig, jakimi informacjami stownymi uzupetic prezentacjg. Tworza plan dziatania.



Wykonanie prezentacji w formie graficznej.

(Nauczyciel wspomaga uczniow w organizacji i realizacji dziatlan w miare potrzeb. Dostarcza

niezbednych materiatow).

Prezentacja grup

przygotowanie miejsca ekspozycji

ustalenie w kazdej grupie zakresu wiadomosci, ktore uczniowie chcieliby przedstawic,
jako eksperci, innym grupom

okreslenie rol i zadan dla kazdego czilonka grupy, tak by mogl on zaprezentowad
swoje osiagnigcia, a jednoczesnie przyczyni¢ si¢ do sukcesu catego zespotu

okreslenie kolejnos$ci prezentacji

prezentacje grup eksperckich w wybrany sposéb

samoocena i ocena przez pozostate grupy.

(W drugim dniu dzieci stajq sie ekspertami nie tylko w swojej grupie, ale w catej klasie. Uczq
sie trudnej sztuki prezentacji, w bezpiecznej dla siebie formie, same decydujqc o swoim
udziale. Wytwory prac uczniow mozna wykorzystac¢ tworzqc kqciki zainteresowan w klasie,
W bibliotece szkolnej, na spotkaniu z rodzicami, zorganizowaé¢ ponownq prezentacje dla
uczniow z innych klas).

Zajecia z wykorzystaniem metod aktywizujqcych, ukierunkowane sq na samodzielne uczenie
sie uczniow [ na wzajemne uczenie si¢ w grupie. Rozwijajq umiejetnosci spoleczne:
komunikowania sie, podejmowania decyzji, wspotdziatania, odpowiedzialnosci za wykonanie
pracy. Przygotowujq dzieci do pracy zadaniowej. Zorientowane sq na uczniow i ich
mozliwosci, wymagajq od nauczyciela petnienia nowych rol, duzej elastycznosci i podqzania

za dziec¢mi.

W kontekscie zaprezentowanych zajec¢ wskazane jest, by nauczyciel:

Systematycznie rozpoznawat zainteresowania uczniow,

cyklicznie prowadzil zajecia ukierunkowane na ich rozwijanie, nie tylko w ramach
zaje¢ pozalekcyjnych, ale i zintegrowanych, zgodnie 7z potrzebami dzieci
| zatoZeniami podstawy programowej,

przygotowywal uczniow do prezentacji swoich osiqgnigd,

stwarzatl mozliwosci do promowania osiqgnieé dzieci w roznych formach i w réZnych
srodowiskach,

projektowal zajecia ukierunkowane na: prace zadaniowq, prace we wspolpracy
tworzyl sytuacje, w ktorych aktywny jest uczen, a nie on sam,

inspirowal, stymulowal, wspieral uczniow zgodnie 7 ich indywidualnym rozwojem.



