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USTAWA O PRAWIE AUTORSKIM | PRAWACH

POKREWNYCH A PUBLIKACJE INTERNETOWE
IV etap edukacji

Cele ksztalcenia

Cel ogolny:

— uwrazliwienie uczniow na potencjalne konsekwencje nieprzestrzegania ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych.

Cele szczegolowe:

uczen:

— opisuje szanse i1 zagrozenia dla rozwoju spoteczenstwa, wynikajace z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych,

— omawia normy prawne odnoszace si¢ do stosowania technologii informacyjno-
komunikacyjnych dotyczace m.in. rozpowszechniania programéw komputerowych,
przestgpczosci  komputerowej, poufnosci, bezpieczenstwa iochrony informacji
w komputerze i w sieciach komputerowych.

Tresci:

— szanse i zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych,

— akty prawne regulujace wykorzystanie zasobow sieci Internet, w tym Ustawa o prawie
autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 roku,

— analiza tre$ci Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 roku.

Metody ksztalcenia: Metoda ,,Poker kryterialny”.

Formy pracy: zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Kartki z zapisanymi informacjami dotyczacymi zapisow ustawy.

Informacje powinny zosta¢ przygotowane w trzech kategoriach (jednakowa ilos¢ w kazdej

kategorii): zapisy w pelni zgodne z ustawa, zapisy zgodne z ustawa, ale takie, ktore moga

zaleze¢ od innych czynnikow, zapisy niezgodne z ustawa; tablica podzielona na trzy obszary,
zgodne z kategoriami zapisow na kartkach; tekst jednolity Ustawy o prawie autorskim

i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 roku.



Przebieg zajeé:

1. Nauczyciel wyjasnia uczniom, na czym polega praca metoda ,,Poker kryterialny”.

2. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki zawierajace informacje dotyczace zapiséw ustawy.

3. Nauczyciel informuje uczniéw o kategoriach zapiséw, ktore otrzymali.

4. Nauczyciel informuje uczniéw o tym, w jaki sposob zamieszczaja kartki na tablicy,
pamigtajac o argumentowaniu zasadnosci wyboru obszaru.

5. Uczniowie podchodza do tablicy w kolejno$ci okreslonej przez nauczyciela i przypinaja
swoje kartki do tablicy, uzasadniajac wybor obszaru. W przypadku przekroczenia limitu
zapisOw w wybranym obszarze musza powola¢ si¢ na konkretny zapis w ustawie

I wskaza¢ zapis, ktory nalezy przenie$¢ do innego obszaru oraz uzasadni¢ swoja decyzje.

Przyktadowe zapisy, ktore mozna uzy¢ w zajgciach:
1. W pehi zgodne z ustawa:
e Prawo autorskie obejmuje wzornictwo przemystowe.
e Prawo autorskie obejmuje programy komputerowe.
e Prawo autorskie obejmuje nicukonczony utwor.
o W przypadku wspotautorstwa potrzebna jest zgoda wszystkich autorow, aby
dzieto objeta ustawa.
e Wolno korzysta¢ z rozpowszechnionych utworéw w oryginale w celach
dydaktycznych.
2. Zgodne z ustawa, ale takie, ktore moga zaleze¢ od innych czynnikow:
e Prawo autorskie przystuguje tworcy zawsze.
e Tylko rowne wielkosci udziatéw daja prawo do wspoétautorstwa.
e Obowiazuje do czesci utworu dla kazdego z tworcoHw.
o Kazdy z twoércéw moze upowszechniac cate dzieto.
e O upowszechnianiu utworéw decyduje wilasciwa organizacja zbiorowego
zarzadzania prawami autorskimi.
3. Niezgodne z ustawa:
e Koncepcja matematyczna jest objgta ochrona ustawy.
e Prawo autorskie obejmuje odkrycie.
e Prawo autorskie obejmuje dzieto inspirowane cudzym utworem.
e Prawo autorskie obejmuje opisy patentowe.
e Producent nie moze bez zgody twoércoOw utworu audiowizualnego dokonywac

thumaczen na rézne wersje jezykowe.



