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PROJEKTOWANIE KOLAZU ZE ZDJEC Z WEASNYCH
ELEMENTOW GRAFICZNYCH

111 etap edukacji

Cele ksztalcenia:

Cel ogolny:

— uksztaltowanie umiejetnosci projektowania kompozycji kolazu ztozonego z fragmentow
zdje¢ i whasnych elementow graficznych.

Cele szczegolowe:

Uczen:

— modyfikuje rozmiary i kadruje fotografie,

— wykonuje retusz zdjec,

— koryguje poziom kolorow, kontrastu i jasnosci obrazu,

— komponuje grafike¢ wielowarstwowa,

— laczy kilka fragmentow obrazu w jedna kompozycje,

— projektuje i dodaje napisy,

—  projektuje i dodaje ksztatty,

— stosuje filtry,

— dobiera format zapisu projektu graficznego,

— stosuje zasady BHP,

— stosuje zasady prawa autorskiego.

Metody ksztalcenia: Zalozono, ze dominujaca metoda zastosowana podczas zaj¢é bedzie

metoda projektow. Uczniowie bgda wykonywaé projekty indywidualnie. Nauczyciel

powinien rOwniez zastosowac elementy wyktadu, wizualizowane prezentacja multimedialna.

Dodatkowo, nauczyciel powinien wykorzysta¢ podczas zajeé stanowisko komputerowe

podtaczone do rzutnika multimedialnego, a takze (jesli jest to mozliwe) tablicg interaktywna.

Formy pracy: indywidualna.

Czas pracy: 3 godziny dydaktyczne.

Srodki dydaktyczne: stanowiska komputerowe podiaczone do sieci Internet. Zalozono

wykorzystanie oprogramowania chmury cyfrowej SumoPaint. Jest to oprogramowanie



bezptatne. Kazdy uczen powinien posiada¢ indywidualny dostep do komputera. Dla potrzeb

wykonania projektu graficznego uczniowie powinni otrzymac instrukcje wykonywania

okreslonych operacji w programie, jak rowniez mie¢ rowniez dostgp do biblioteki zdjec,

Z ktérych zgodnie z prawem autorskim mogliby wykonywaé wtasny projekt graficzny.

Powigzanie z podstawg programowg

Podstawa programowa zaklada nastgpujace efekty ksztalcenia:

uczen:

— przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentéw rysunkow i zdjec,

umieszcza napisy na rysunkach, przeksztatca formaty plikéw graficznych pliki graficzne

z uwzglednieniem wielkos$ci plikdw 1 ewentualnej utraty jako$ci obrazow;

— wymienia zagadnienia etyczne i prawne zwiazane z ochrona wiasnosci intelektualnej

i ochrona danych oraz przejawy przestepczosci komputerowe;.

Przebieg zajec:

Przewidywane

kompozycji graficznej

W programie

graficznych

Czynnosci nauczyciela CzynnoSci ucznia efekty Czas
Czynnosci organizacyjne | Stuchaja 5 min
oraz przedstawienie i odpowiadaja na
tematyki i celu zajeé zadawane pytania
Prezentacja Stuchaja i ogladaja 15 min
oprogramowania i jego prezentacj¢ programu
mozliwosci.

Ukazanie mozliwosci

pracy

Z oprogramowaniem

w chmurze internetowej

Kontraktowanie Generuja pomysty Tematyka 10 min
projektow uczniowskich | wykonania uczniowskich prac




Sukcesywne Stuchaja, analizuja Umiejgtnosci 6 X 12 min =
(w 6 etapach) instrukcje 1 stosuja zastosowania 72 min
zaprezentowanie funkcje programu do | odpowiednich
nastepujacych funkcji wykonania wlasnego | funkcji do
programu: projektu graficznego | wykonania wlasnej
1. Modyfikacja kompozycji
wybranych fotografii graficznej
i dobor ich rozmiaru
2. Wklejenie fragmentow
obrazu do
projektowanej
wielowarstwowej
kompozycji
3. Zaprojektowanie
tekstu
4. Zastosowanie
wlasnych ksztaltow
5. Zastosowanie efektow
warstw i filtrow
6. Scalenie warstw
| zapisanie
kompozycji
Stworzenie warunkow do | Prezentuja przez Umiejetnosci 25 min.
zaprezentowania prac siebie wykonane prezentowania
i ich ocena kompozycje graficzne | wiasnych
1 dyskutuja nad projektow
Innymi rozwigzaniami
probleméw
Podsumowanie zajgé Stuchaja 1 notuja 8 min.

Zadanie domowe

zadanie domowe




Wskazowki organizacyjne

Uczniowie podczas zaje¢ indywidualnie wykonuja wiasne projekty, ksztattujac jednoczesnie
zalozone umiejetnosci. Nauczyciel za$ prezentuje funkcje programu w oparciu 0 wykonany
przez siebie projekt. Przykladowym efektem moze by¢ prezentowana ponizej kompozycja

graficzna.

Istotnym elementem zaje¢ jest prezentacja prac uczniowskich, podczas ktérej uczniowie

powinni dyskutowac¢ na temat mozliwosci osiagnigcia doskonalszych efektow swojej pracy.
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